
Конкурс Game Demo 2008

В марте стартовал ежегодный всемирный конкурс для разработчиков игр Game Demo 2008, к
участию в котором приглашаются как профессиональные создатели игр, так и любители. Призовой
фонд конкурса представлен денежными наградами, а также лицензиями на ПО от Intel и многими
другими призами. Конкурс проходит в трех номинациях, которые играют важную роль в развитии
современных компьютерных игр: многопоточность, новая графика и мобильность.

В этом году первый этап конкурса Game Demo будет проходить на российском уровне. До 1 июля
все участники состязания должны предоставить скриншоты и ролики своих игр для того, чтобы в
период с 1 по 25 июля все посетители сайта смогли открыто проголосовать за понравившиеся им
конкурсные работы. Затем специалисты Intel и эксперты игровой индустрии выберут лучшие игры,
причем на их выбор повлияет как качество предоставленных материалов, так и результаты
открытого голосования. Финалисты международного этапа конкурса будут оповещены 28 июля и
должны будут предоставить исполняемые файлы своих игр до средины августа. Ну и, наконец, 15
сентября 2008 года специальное жюри, в состав которого войдут представители ведущих
ассоциаций разработчиков игр, объявит имена победителей и призёров всемирного конкурса.

К.А. Амян, руководитель Грантового центра, 2 апреля 2008 г.
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