
西伯利亚联邦大学将培训电脑游戏开发者

从新学年开始，空间与信息技术学院将开设一套“电脑游戏与应用开发”教育项目。新生进入“信息
系统和技术” 方向，然后可以选择他们感兴趣的专业。

该课程的独特之处在于它将完全以远程格式实现。它基于精心设计和计划的学习过程，包括电子学习和传统教育技术。
教学科目：

电脑游戏软件；●

游戏设计；●

移动软件开发；●

3D图形和建模；●

网页游戏开发；●

3D建模和动画；●

用户体验设计；●

叙事设计；●

应用人工智能。●

在以下领域工作时可以应用所获得的技能：电脑游戏开发者，游戏设计师， 叙事设计师， 程序员，UX/UI设计师，WEB和多媒体应用程序的开发者。
今年夏天开放申请。
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