SibFU formara a desarrolladores de juegos

En el nuevo curso académico, el Instituto de
Tecnologias Espaciales y de la Informacion de la
SibFU abrird una matricula en el programa
educativo Desarrollo de juegos y aplicaciones
informdticas. Los estudiantes de primer afo se
matricularan en Sistemas y Tecnologias de la
Informacion, y tras matricularse en el primer afio
podran elegir el perfil que les interese.

El programa es unico porque se impartira completamente a distancia. Se basa en un proceso de
aprendizaje cuidadosamente disenado y planificado que incorpora el aprendizaje electronico y la
tecnologia educativa tradicional.

Materias basicas del programa educativo:

- Programas para juegos de ordenador;
- Diseno del juego;

- Desarrollo de software para moviles;
- Gréficos y modelizacion en 3D;

- Desarrollo de juegos de navegador;

- Modelizacion y animacién 3D;

- Disefio de la experiencia del usuario;
- Diseno narrativo;

- Inteligencia artificial aplicada.

Los conocimientos adquiridos pueden aplicarse en los siguientes ambitos: desarrollo de juegos; disefior de
juegos; disefio narrativo; programador; disefo de interfaces (diseiador UX/UI); desarrollo de aplicaciones
WEB y multimedia.Se puede solicitar el nuevo curso este verano ya.
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