Положение о проведении имитационно-деятельностной игры «Выборы» среди студентов СФУ в 2011 году 
1. Учредитель и организатор игры: 
Управление корпоративной политики СФУ. Контактное лицо организатора – инженер отдела сопровождения молодежных проектов УКП Моркин Анатолий Сергеевич, пр. Свободный, 79, (Японский культурный центр) ауд. 52-03, конт. тел. – 8-983-145-3315. 
2. Оргкомитет игры: 
Оргкомитет игры формируется учредителем конкурса. Состав оргкомитета утверждается приказом ректора. Оргкомитет корректирует при необходимости сроки проведения отдельных этапов, устанавливает их регламент и состав экспертного совета, определяет победителей каждого этапа, опираясь на настоящее положение и мнение экспертов. Решения оргкомитета доводятся до участников игры уведомлением на их почтовый адрес в интернете. 
3. Общие положения:
Игра направлена на повышение интереса молодежи к выборам разного уровня, формирование в студенческой среде активной гражданской позиции и навыков выражения своей точки зрения демократическим путем – голосованием. Игра предполагает проведение несколько конкурсных этапов среди студентов 2-6 курса, объединенных в команды по 5 человек. Легенда игры заключается в следующем: 

Существует некое государство Уфс, в котором растет очень древняя и очень красивая березовая роща. Территория государства невелика, а для развития промышленности необходимо строить новые заводы и фабрики. Единственное оставшееся место для этого – роща. Все понимают необходимость развития экономики государства, но есть и противники. Они защищают рощу, не разрешая строить на её территории. Скоро в государстве Уфс будут проходить выборы правящей партии. Один из ключевых вопросов в программах партий – судьба березовой рощи. От того, кто победит на предстоящих выборах, будет зависеть судьба леса и всего государства. 

Участники игры, которые будут олицетворять собой различные политические партии государства Уфс, должны предложить свое решение данной проблемы, а народ (зрители игры) путем голосования определят партию-победителя. 
4. Цели и задачи игры: 
-выявление и поддержка активных и заинтересованных в развитии университета студентов; 

-повышение интереса к процедуре выборов; 

-формирование активной гражданской позиции студентов СФУ; 

-повышение политической и правовой культуры студентов как будущих избирателей
-способствование формированию грамотного, сознательного избирателя, гражданина демократического общества; 

-создание условий для раскрытия лидерского и творческого потенциала студентов. 
5. Этапы и сроки проведения игры: 
5.1. Прием заявок, 11-17 ноября 2011 г. Для участия в имитационно-деятельностной игре «Выборы» команды (5 человек) должны ознакомиться с настоящим положением и пройти процедуру регистрации на сайте www.sfu-kras.ru. Регистрация заканчивается в 21.00 17 ноября. 
5.2. Этап № 1, 18-21 ноября 2011 г. После регистрации участникам предстоит написать программу партии, позицию по проблеме березовой рощи и программу позиционирования своей партии. Оценка задания производится Экспертным советом игры «Выборы». После одобрения Экспертным советом партия проходит на следующий этап. 
5.3. Этап №2, 21-25 ноября 2011 г. Необходимо создать публичную страницу на сайте vkontakte.ru. В ней должна быть представлена информация о партии, необходимо собрать на этой страничке не менее 500 «like» в пользу партии. Проверку данных ведет оргкомитет игры. Набравшие менее 500 голосов не проходят в следующий этап. 
5.4. Этап № 3, 21-25 ноября 2011 г. Проведение акции на территории университета, города для привлечения сторонников. Содержание данной акции согласовывается с оргкомитетом игры. В ходе акции партии должны набрать не менее 200 подписей в свою пользу. 
5.5. Этап № 4, 30 ноября 2011 г. Этап проходит в актовом зале библиотеки СФУ по адресу: пр. Свободный, 79, стр. 10, аудитория Б1-01. Этап состоит из презентации и дискуссии. Презентация: команда презентует программу партии с элементами творческого выступления, продолжительность не более 7 минут. Дискуссия: За стол приглашаются по одному участнику от каждой партии. Каждый представитель обращается к любому другому с вопросом по программе партии оппонента. После ответа на вопрос он может задать встречный. Далее слово переходит к следующему представителю и так далее. По завершении дискуссии каждому зрителю дается бюллетень для голосования, при выходе они опускают её в урну для голосования. Победителем становится партия, набравшее абсолютное большинство голосов. 
6. Требования к участникам игры: 
В деловой игре могут принимать участие студенты 2-6 курсов, магистры Сибирского федерального университета очной формы обучения. В случае, если команда (партия) по каким либо причинам не участвует в одном из этапов конкурса, она отстраняется от участия в игре. 
7. Экспертный совет конкурса: 
Экспертный совет конкурса формируется из представителей власти, бизнеса и СМИ Красноярского края, а также представителей администрации университета. Экспертный совет оценивает программы партий и следит за правильностью остальных этапов игры. Состав экспертного совета утверждается оргкомитетом конкурса. 
8. Награждение победителей: 

Победители игры награждаются памятными дипломами и путевкой на базу отдыха «Ергаки» на всю команду на 6 дней в период с 25 января по 5 февраля, занявшие второе и третье места – дипломами и поощрительными призами. 
9. Изменение настоящего Положения: 
Настоящее положение может быть изменено по предложению оргкомитета. Изменения подлежат обязательному утверждению ректором СФУ. Изменения в тексте Положения публикуются оргкомитетом на официальном сайте Сибирского федерального университета www.sfu-kras.ru. 
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