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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении военно-патриотической игры СФУ 
«Я – патриот!» (сезон 2011 года)
1. Цель игры

Игра «Я – патриот!» - один из основных проектов Сибирского федерального университета в сфере гражданско-патриотического воспитания студентов, направленный на пропаганду активной гражданской позиции молодежи, формирование навыков, необходимых для службы в Вооруженных силах РФ, а также на усовершенствование и модернизацию системы гражданско-патриотического воспитания студентов СФУ.
2. Задачи игры

· пропаганда гражданских и патриотических ценностей среди студентов СФУ;

· сохранение бережного отношения к историческому прошлому нашей Родины, к подвигу нашего народа в Великой Отечественной войне;

· соврешенствование навыков студентов по физической подготовке, духовное развитие студентов; 
· апробация основных направлений гражданско-патриотического воспитания студентов (гражданско-патриотическое, военно-патриотическое, культурно-патриотическое, интеллектуально-патриотическое);
· систематизация деятельности структурных подразделений СФУ в сфере гражданско-патриотического воспитания студентов;

· институализация студенческой гражданской и патриотической активности;
· закрепление традиции проведения общеуниверситетской патриотической игры.

3. Организаторы

· Учебно-военный центр СФУ

· Управление корпоративной политики СФУ

4. Участники

4.1.  Участниками игры являются команды, сформированные из числа студентов СФУ. 
4.2.  Состав команды – 8 человек. В состав команды должны входить 4 юноши, и 4 девушки. Возраст участников – от 17 до 23 лет.
4.3.  Заявки на участие в игре предоставляются до 25 мая 2011 года в электронном виде на электронную почту osmp-sfu@mail.ru. Форма заявки: Приложение 1.

4.4.  Каждый участник должен предоставить перед началом игры копию студенческого билета и полис обязательного медицинского страхования.

5. Программа

Игра включает в себя различные соревнования по направлениям:

· Презентационно-показательное,

· Военно-спортивное,
· Гражданско-патриотическое.
Подробная программа игры и описание этапов размещается на официальном сайте Сибирского федерального университета www.sfu-kras.ru. 
6. Судьи
6.1.  Прохождение каждого этапа (конкурса) оценивается по 10-балльной системе. Оценка заносится в Протокол.

6.2.  Жалобы на судейство, связанное с нарушением настоящего Положения, принимаются во время игры и в течение 15 минут после окончания этапов (конкурсов) Главным судьей игры. 

6.3.  Главный судья игры:

· утверждает Протокол каждого этапа и конкурса

· объявляет победителей и призеров игры

· разрешает все ситуации, непредусмотренные данным Положением.
6.4. Судьи:

· осуществляют общее руководство прохождением своего этапа (конкурса)
· ведут Протокол своего этапа (конкурса)
· следят за соблюдением Положения об игре и Регламента.
7. Подведение итогов

7.1.  Победители и призеры игры «Я – Патриот!» определяются по итогам участия во всех конкурсах гражданско-патриотического блока и этапах военно-спортивного блока по сумме баллов.

7.2. Награждение победителей осуществляется в торжественной обстановке дипломами и ценными призами. 
7.3. Результаты игры размещаются на на официальном сайте Сибирского федерального университета www.sfu-kras.ru.
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