«Arqueologia Virtual» de la UFS fue presentada en la
conferencia en los EE.UU.

Nikita Pikov e Ivan Rudov, profesores de la Lot
Universidad Federal de Siberia, presentaron el :
proyecto «Arqueologia Virtual» en la conferencia
ComputerApplications & Quantitative Methods in
Archaeology que se celebr6 en Atlanta (EE.UU.)
desde el 14 hasta el 16 de marzo del afio 2017.

El proyecto fue desarrollado por un equipo de investigacion del departamento de tecnologias de la
informacién en las industrias creativas y culturales del Instituto de Humanidades de la SibFUe incluye una
aplicacion mévil «Arqueologia Virtual» para las plataformas iOS y Android,asi como un documento
«Imagenes de las Culturas Antiguas de la Taiga Siberiana» con un diccionario ilustrado de términos
arqueoldgicos.

La aplicacion moévil de realidad aumentada permite el acceso a copias digitales de los yacimientos
arqueoldgicos, obtenidos por el laboratorio de arqueologia de la UFS durante el trabajo de campo en el
conjunto ShiveraProspikhino en el periodo 2009-2011. La «Arqueologia Virtual» estd disefiada sobre la
base de Unity, un motor multiplataformade tres dimensiones. El contenido para la visualizacién se forma
sobre la base de los objetos digitalizados de la coleccion arqueoldgica, utilizando el método de la
fotogrametria.

Cuando la aplicacidén se ejecuta en un dispositivo mdvil, el usuario dirige la caAmara hacia la imagen del
documento para poder ver un objeto tridimensional e interactivo en la pantalla, asi como rotarlo,
aumentarlo o cambiar la posicion de la fuente de luz.Los desarrolladores planean complementar la
aplicacion con algunos graficos y materiales textuales.

«En los tltimos anos nosotros llevamos a cabo el trabajo de creacion de los proyectos [x]
centrados en la preservacion y la promocion de los museos y las colecciones arqueoldgicas.Las
tecnologias de realidad aumentadaabren nuevas posibilidades para el estudio de las fuentes
antiguas, porque permiten familiarizarnos con modelos volumétricos de los yacimientos
arqueologicos a distancia, — dijo Nikita Pikov, jefe del equipo del proyecto, profesor del
departamento de tecnologias de la informacion en las industrias creativas y culturales del
Instituto deHumanidades de la SibFU; — En el futuro, tenemos la intencion de implementar en
la aplicacion de realidad aumentada movil tecnologia de busqueda semdntica: esto significa
que serd posible obtener informacion necesaria sobre yacimientos similares usando la base
semdntica abierta de los datos arqueol6gicos».

«Hace once aros en la conferencia de la CAA todo el mundo se mostraba
escéptico en cuanto a la idea de realidad virtual y aumentada:nadie creia que
el uso de las tecnologias interactivas e inmersivaspudiera llevar a un nuevo
nivella investigacion arqueoldgica cldsica.Pero en la actualidad, la mayoria de
los informes y presentaciones estd dedicada a los proyectos mds increibles. La
«Arqueologia Virtual» es un maravilloso ejemplo de aplicacion de las
tecnologias modernasen el estudio y la promocion de los objetos del arte antiguos», — sefiald




profesor del departamento de historia del arte en la Universidad de Maryville Todd
Brenningmayer.

La aplicacion «Arqueologia Virtual» estd disponible en las tiendas Apple y Google. Se puede encontrar
informacion detalladaen el documento (.pdf).

Anteriormente, el personal y los estudiantes del departamento realizaron una presentacion de los edificios
de la futura Villa de la Universiada-2019 y una del proyecto de la exposicion arqueoldgica virtual de
losyacimientos de la Cultura Okunévskaya en el Museo del Hermitage, utilizando la tecnologia de realidad
aumentada.

Informacion adicional

Computer Applications & Quantitative Methods in Archaeology (CAA) es una organizacién
internacional que engloba a arquedlogos, matematicos y especialistas IT.Desde 1973 la CAA
organiza una conferencia cientifica internacional anual con el mismo nombre. Hoy en dia en la
conferencia de la CAA se realizanponencias, mesas redondas y talleres en los cuales se discute
una amplia gama de temas:el modelado conceptual, las tecnologias seméanticas, el andlisis de
datos, la reconstruccion virtual, la visualizacion de imagenes, geofisica y el sistema de
informacién geografica en arqueologia.
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