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ВВЕДЕНИЕ  
 

Без интерактивных технологий сегодня невозможно представить совре-

менный образовательный процесс. Одним из наиболее наглядных и эффек-

тивных инструментов интерактивного взаимодействия между преподавателем  

и студентом являются  электронные интерактивные доски.  

Интерактивная доска – это, по сути, сенсорный экран, подсоединенный  

к компьютеру. Специальное программное обеспечение позволяет работать  

с текстами и графическими объектами, аудио- и видеоматериалами, интернет-

ресурсами; делать записи (как при помощи специальных маркеров, так и про-

сто рукой) прямо поверх открытых документов; сохранять и тиражировать 

информацию. Это устройство внешним видом и размерами очень похоже на 

обычную доску (рис. В1). Однако отличия огромны.  

 

 

 
Рис. В1. Примеры интерактивных досок, используемых в образовательном процессе 

Сибирского федерального университета: а – система обратной проекции SMART Board 

3000i; б – система прямой проекции InterWrite Board; в – система прямой проекции SMART 

Board 680i; г – мобильная система прямой проекции SMART Board 660i2 

 

а 

б 

в

г 
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Интерактивные доски имеют рабочую поверхность с диагональю от 152 

до 190 см  и позволяют использовать все возможности персонального компь-

ютера в режиме реального времени. Преподаватель может управлять компью-

тером непосредственно с доски, без помощи манипулятора «мышь» и клавиа-

туры, а входящее в комплект программное обеспечение предоставляет воз-

можность рисовать и запоминать любые комментарии, а также выполнять 

множество других полезных действий.  

Интерактивные доски чрезвычайно просты в применении. Преподава-

тель быстро и легко может создавать, редактировать и сохранять презентации 

любой сложности, используя при этом набор готовых шаблонов, стандартные 

офисные приложения и другое программное обеспечение. Большой экран 

доски позволяет коллективно работать с изображениями через удобный 

встроенный графический редактор, обсуждать с широкой аудиторией любые 

макеты, схемы и диаграммы, что делает процесс обучения значительно более 

наглядным и интерактивным. Этому способствуют обучающие программы по 

разным предметам, позволяющие использовать в процессе обучения экспери-

ментальные данные, как реальные, так и смоделированные на экране с помо-

щью программного обеспечения; тестировать аудиторию с моментальным 

выводом на доску полученных результатов; аудировать при обучении ино-

странным языкам; демонстрировать тематические видеоматериалы и др. 

Используя широкие возможности экранного меню, можно разработать 

собственную обучающую программу, заранее подготовить все необходимые 

материалы, включая готовые шаблоны, рисунки, схемы и графики, внести 

любые дополнения в ходе проведения занятия, выделить наиболее значимые 

моменты. Созданные с помощью интерактивных досок презентационные и 

другие материалы легко сохраняются со всеми комментариями, могут редак-

тироваться и использоваться многократно. 

Очевидно, что использование в образовательном процессе электронных 

интерактивных досок вносит в учебный процесс новое качество, но все же 

следует помнить, что доска – всего лишь инструмент, а эффективность учеб-

ного процесса во многом зависит от мастерства преподавателя и качества об-

разовательного контента. 




