Регламент Чемпионата СФУ по «Своей игре»
1. Участники турнира

1.1. В чемпионате СФУ по «Своей игре» (далее «Чемпионат») имеют право участвовать студенты и аспиранты очной формы, обучающиеся в СФУ.

1.2. При наличии не менее чем трех заявок, допускается участие в Чемпионате в рамках отдельного конкурса сотрудников университета, не относящихся к указанным категориям. 

2. Общая схема турнира

2.1 Турнир по «Своей игре» состоит из трех этапов – отборочного (письменного), основного (очного) и финального. 
2.2. В основной (очный) этап проходят 27 игроков, набравших наибольшее количество очков по итогам письменного этапа.
2.3. По результатам основного (очного) этапа определяются три игрока, которые выходят в финал.
3. Отборочный (письменный) этап

3.1. Письменный этап проводится одновременно для всех участников Чемпионата.

3.2. Каждый участник получает бланк для ответов. 
3.3. Ведущий зачитывает подряд 12 тем по 5 вопросов стоимостью 10, 20, 30, 40 и 50 очков. 
3.4. Время на обдумывание и запись ответа в соответствующее поле на бланке - 15 секунд.
3.5. В случае правильного ответа к результату участника добавляется стоимость вопроса. В случае неправильного ответа стоимость вопроса отнимается от результата участника. При отсутствии ответа участник получает за вопрос 0 очков.
3.6. В случае равенства набранных очков у двух или более участников более высокое место занимает игрок, набравший больше очков только за правильные ответы (без учета минусов за неверные). Если это не позволяет определить участников следующего этапа, то используется третий дополнительный показатель – число правильных ответов.

4. Основной (очный) этап
4.1. Каждый бой основной части состоит из 6 тем. В каждой теме по 5 вопросов стоимостью 10, 20, 30, 40 и 50 очков. Вопросы задаются ведущим подряд, без выбора тем игроками. Игры проводятся по общим правилам спортивной «Своей игры» (см. п. 6).
4.2. 27 участников распределяются на 3 группы по 3 тройки. Состав троек определяется в зависимости от мест, занятых игроками в письменном отборе. Таким образом, стартовые тройки выглядят так (номер равен занятому месту игрока в отборе):

1-18-27 (игра 1), 2-17-26 (игра 2), 3-16-25 (игра 3),

4-15-24 (игра 4), 5-14-23 (игра 5), 6-13-22 (игра 6),

7-12-21 (игра 7), 8-11-20 (игра 8), 9-10-19 (игра 9).
4.3. Для каждой из девяти троек проводится один бой с использованием уникальных вопросов. Затем победители игр 1-5-9,  2-4-8 и 3-6-7 встречаются между собой. Три победителя этих трех игр выходят в финал.
4.4. Победитель каждой игры определяется по сумме набранных очков. В случае равенства очков у двух или более игроков для них проводится «перестрелка» на дополнительных вопросах одинаковой стоимости. Победителем «перестрелки» становится игрок, давший первым два правильных ответа.

5. Финал
5.1. Финал состоит из 10 тем. В каждой теме по 5 вопросов стоимостью 10, 20, 30, 40 и 50 очков. Игра проводятся по общим правилам спортивной «Своей игры» (см. п. 6). 
5.2. Победителем признается игрок, набравший наибольшее количество очков. 

5.3. В случае равенства очков у двух или более игроков для них проводится финальная «перестрелка» на двух темах по 5 вопросов стоимостью от 10 до 50 очков. Победителем «перестрелки» становится игрок, набравший в ней наибольшее количество очков.
6. Общие правила «Своей игры»

6.1. Перед началом игры у каждого игрока 0 очков. 
6.2. Право ответа на вопрос получает игрок, который первым просигнализировал нажатием кнопки о готовности дать ответ. В случае если игрок нажал на кнопку во время чтения вопроса, чтение вопроса прекращается. В этом случае при несовпадении ответа с правильным ответом на полный вопрос ответ не засчитывается, даже если он является правильным ответом на уже зачитанную часть вопроса. В случае неверного ответа вопрос дочитывается для остальных участников игры. Игрок, нажавший на кнопку до окончания чтения вопроса, имеет право уточнить форму (конкретизирующее вопрос местоимение или существительное). Игроки могут просигнализировать о готовности дать ответ в течение 7 секунд после окончания чтения вопроса.
6.3. Если игрок дал правильный ответ, к сумме его очков добавляется стоимость вопроса, при неверном ответе стоимость вопроса вычитается из суммы очков игрока. 
6.4. Каждый игрок может дать только один ответ на каждый вопрос. 
6.5. Апелляции на вопросы не предусмотрены.
6.6. Все вопросы, не отраженные в данном регламенте, решаются ведущим.
